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Zusammenfassung

Begriffe Brechung

Streuung, Lichtempfanger, selbstleuchtende Korper, 1

mehrfache Streuung, beleuchtete Korper, Licht- s Ve

quelle, Auge, Lichtausbreitung, Modell des Licht- optischdiinn = Lot |

strahls, Lichtbundel, Randstrahl, Richtungsstrahl,
divergierend, konvergierend, paralleles Lichtbundel,
undurchsichtige, transparente, durchsichtige und
schwarze Korper, Sehwinkel, Stereosehen, Dau-
mensprungregel, Schattenbild, Schattenraum, Ge-
genstandsgrosse, Gegenstandsweite, Bildgrosse,
Bildweite, Lochkamera, virtuelle und reelle Bilder,
Reflexionsgesetz, Lot, Einfallswinkel, Ausfallswin-
kel, Brechung, Totalreflexion, Lichtleiter, Hauptebe-
ne, Fokus, Hauptstrahl, Brennstrahl, Mittelpunkts-
strahl, Parallelstrahl, Mikroskop, Okular, Objektiv,
deutliche (konventionelle) Sehweite, Zwischenbild,
Augenlinse, Netzhaut, Sehwinkel von Sonne und
Mond, Mondphasen, Ekliptik, Sonnen— und Mond-
finsternis.
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Reflexionsgesetz Einfallswinkel = Ausfallswinkel
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Strahl 1: B<B,
Strahl 2: By a=90°
Strahl 3: 7> By

Brechung: a> f8

Totalreflexion: y =6
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Linsengleichung 7 =¥ g
Abbildungseigenschaften der Linsen

g<f v> 1, Bild virtuell, aufrecht (Lupe)
f<g<2f v>1,b>2f reell, verkehrt (Projektor)
g=2f v=1, b = 2f, reell, verkehrt

g>2f v<1, 2f> b> f reell, verkehrt (Foto)

Deutliche Sehweite
Mikroskop
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Y Mikro = VObjektiv * VOkular
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